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Sieci komputerowe — funkcje urzadzen i protokoty

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zna terminologie sieciowg
(sie¢ komputerowa, zasoby
sieciowe, klient, serwer,
switch, router, brama,
konfiguracja sieciowa,
protokoty sieciowe);

potrafi zamieni¢ oktety
zapisane w systemie
dziesietnym na system
dwdjkowy

potrafi wyznaczy¢ adresy
hostéw i maske w podsieci;

przedstawia strukture adresu
domenowego;

zna podstawowe funkcje
urzgdzen sieciowych;

wie do czego stuzy szafa
rackowa

opisuje podstawowe funkcije
urzadzen i protokoty
stosowane w przeptywie
informacji, w tym DNS,
DHCP;

potrafi odnalez¢ w systemie
Windows plik hosts oraz
dokonac jego modyfikacji;

przeprowadza konfiguracje
routera wg instrukcji;

potrafi dokona¢ montazu
urzadzen w szafie rackowej

okresla ustawienia sieciowe
danego komputera i jego
lokalizacje w sieci (adres
sieciowy, podsieci IPv4,
protokoty DHCP, DNS i TCP,
okresla ustawienia sieciowe
komputera);

zna standardowe numery
portéw przypisane wybranym
ustugom;

analizuje wydajnos¢ sieci
komputerowej w tym
bezprzewodowej korzystajgc
z odpowiedniej do tego celu
aplikacji

przygotowuje prezentacje
multimedialng z opisem
podstawowych protokotéw
stosowanych w przeptywie
informacji i w zarzgdzaniu
siecig;

samodzielnie konfiguruje
urzgdzenia sieciowe;

zabezpiecza urzgdzenia
sieciowe przed
nieuprawnionym dostepem;

samodzielnie wykonuje
zadania dla zainteresowanych
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Stosowanie wybranych funkcji w arkuszu kalkulacyjnym

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

analizuje i realizuje algorytm
liniowy w arkuszu
kalkulacyjnym, stosujac
odpowiednie funkcje

zna zastosowanie funkcji
JEZELI w arkuszu
kalkulacyjnym;

wymienia grupy funkcji
arkusza kalkulacyjnego np.
statystyczne, matematyczne,
tekstowe;

wie, czym sg zaleznosci
funkcyjne w arkuszu
kalkulacyjnym

potrafi podac i oméwic
przyktady prostych
algorytmow liniowych;

zapisuje prostg sytuacje
warunkowg w arkuszu
kalkulacyjnym;

tworzy formute w arkuszu
kalkulacyjnym sprawdzajacg
czy wprowadzona liczba jest
liczbg pierwszg;

stosuje wybrane funkcje
arkusza (matematyczne,
logiczne, statystyczne,
tekstowe) do realizacji
algorytmow;

analizuje przyktady
zastosowania funkgciji
SUMA.JEZELI, SILNIA,
PRAWY,FRAGMENT.TEKST
U, Dt i stosuje je w zadaniach

analizuje realizacje algorytmu
z warunkami w arkuszu
kalkulacyjnym:;

stosuje i analizuje formuty,
sprawdzajgce czy dana liczba
jest liczbg pierwsza;

wymienia przyktady fraktali
jak: $niezynka Kocha, dywan
i trojkat Sierpinskiego,
paprotka Bransleya;

umie przeprowadzic kilka
krokow ,gry w chaos”;

stosuje w zadaniach funkcje
SUMA.JEZELI i SILNIA,
PRAWY,FRAGMENT.TEKST
U, Dt w arkuszu
kalkulacyjnym;

tworzy formuty na obliczenie
funkgciji liniowej, kwadratowej,
trygonometrycznej

i logarytmicznej i tworzy
odpowiednio wykresy tych
funkcji

zapisuje warunki
zagniezdzone w arkuszu
kalkulacyjnym;

dobiera funkcje arkusza
kalkulacyjnego w zaleznosci
od rozwigzywanego
problemu, w tym rodzaju
danych;

samodzielnie szkicuje trojkat
Sierpinskiego;

omawia algorytm ,gry
w chaos” w arkuszu
kalkulacyjnym;

samodzielnie realizuje
éwiczenia z wykorzystaniem
wybranych wzoréw
matematycznych, np. silni i
symbolu Newtona;

wykorzystuje

w rozwigzaniach funkcje
matematyczne, tekstowe
i statystyczne i sprawdza
poprawnosc¢ rozwigzania

stosuje zaawansowane funkcje
arkusza do realizacji
algorytmow liniowych,

z warunkami i iteracyjnych i
rysowania fraktali;

samodzielnie analizuje
algorytm konstruowania
paprotki Barnsleya;

samodzielnie tworzy arkusze
kalkulacyjne i stosuje poznane
funkcje zgodnie z ich
przeznaczeniem;

wykonuje zadania dla
zainteresowanych
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Wiecej o tworzeniu i edytowaniu grafiki wektorowej

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zna cechy grafiki wektorowej;

wie, czym rézni sie grafika
wektorowa od grafiki
rastrowej;

potrafi wymieni¢ nazwy
programoéw do tworzenia
grafiki wektorowej;

wyjasnia czym jest Sciezka;
tworzy proste ksztatty;

zapisuje plik do podanego
formatu

potrafi korzystaé z narzedzi
Kaligrafia, Narzedzie weztéw;

uzywa podstawowych skrétow
klawiszowych;

stosuje wtasciwe formaty do
zapisu plikow graficznych;

wie, czym jest efekt sciezki;

wymienia znane operacje
logiczne

korzystajgc z poznanych
narzedzi, tworzy rysunek
wediug podanej specyfikaciji;

zmienia ksztalty korzystajac
Z tzw. weztdw edycyjnych;

zamienia ksztatt w Sciezke;

stosuje efekty Sciezki
do zmiany wygladu obiektu;

tworzy projekt graficzny
weditug podanych zatozen

samodzielnie modyfikuje
ksztatt i zmienia jego
wiasciwosci;

potrafi tgczy¢ dziatanie kilku
narzedzi w tworzeniu

i modyfikacji obiektow;

wykorzystuje efekty
przeksztatcen do uzyskania
ksztattow wedtug swojego
pomystu;

wykonuje na obiektach
operacje logiczne;

samodzielnie tworzy projekt
graficzny

tworzy i edytuje obrazy
wektorowe z wykorzystaniem
zaawansowanych funkcji
programu;

stosuje wybrane narzedzia
edycji obrazu i narzedzia
pomocnicze, m.in. wybrane
operacje na sciezkach,
klonowanie i inne mozliwosci
Zaawansowanego
modyfikowania obiektow;

wykorzystuje program
Inkscape i Tinkercad do
drukowania modelu 3D
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Wybrane struktury danych

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wie, czym sg typ danych
i format danych;

wymienia podstawowe proste
i ztozone typy danych;

zna sposoby wprowadzania
i wyprowadzania danych
w jezyku C++ i/lub Python;

potrafi wyttumaczy¢, czym sa
dane losowe;

wyjasnia, czym jest
sprawdzanie poprawnosci
danych w programie
komputerowym

korzysta z wybranych zbioréw
i podzbiorow typow w
jezykach C++ i Python;

potrafi okresli¢ do jakiego
typu nalezg zadeklarowane
zmienne w kodzie zrodtowym;

zna wybrane elementy
formatowania
wykorzystywane przez
funkcje printf () i print;

wymienia funkcje do
generowania danych
losowych w jezyku C++
i/lub Python;

zna funkcje standardowe,
ktére mozna uzy¢ do
sprawdzenia poprawnosci
danych

stosuje operator sizeof ()

w jezyku C++ do okreslania
liczby bajtéw pamieci
zajmowanych przez zmienne;

stosuje funkcje
getsizeof ()itype ()
w jezyku Python;

uzywa wbudowanych funkcji;

objasnia sposéb
formatowania poszczegdlnych
wynikow wykorzystanych
przez funkcje

printf ()i print;

wie, do czego stuzg f-
tancuchy w jezyku Python;

analizuje przyktady
stosowania danych losowych;

analizuje przyktady
sprawdzajgce poprawnosé
danych liczbowych w jezyku
C++ i/lub Python

oblicza i wyswietla wielkosci
pamieci zajmowane przez
zmienne wybranych typow;

oblicza i wypisuje minimalne
i maksymalne wartosci
dajgce sie zapamietac

w zmiennej;

samodzielnie tworzy program
z wykorzystaniem
formatowania
wyprowadzanych wynikow

w jezyku C++ i/lub Python;

korzysta z f-tancuchow
w jezyku Python;

tworzy program symulaciji
rzutéw szesdcienng kostkg do

ary;

tworzy programy
sprawdzajgce poprawnosé
wprowadzonych danych
liczbowych w jezyku C++
i/lub Python

wykonuje zadania dla
zainteresowanych;

potrafi wybraé odpowiednie
struktury danych do wykonania
zadan;

samodzielnie bez pomocy
nauczyciela rozwigzuje
¢wiczenia i zadania;

przygotowuje program wedtug
wiasnego pomystu
wykorzystujgcy poznane
struktury danych
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Przetwarzanie plikow

2 3 4 5 6

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wie, czym nazywamy zna cel wykorzystania metod | wykorzystuje klasy i funkcje uzywa funkcji obstugi plikow | wykonuje zadania dla
strumien danych; seekp (), seekg () (W jezyku | (zaleznie od jezyka w programach zainteresowanych;
wie, czym jest kod ASCII, zna C+) orazllgb metody _ .programgwanl? do odczytu komputerowych; potrafi wybra¢ odpowiednie
liczbe pozycji w tabeli; seek () (Wjezyku Python); |1 zapisu danych; analizuje gotowy program struktury danych do wykonania
wymienia nazwy innych stron | Zna funkcje do obstugi btedéw | analizuje gotowy program Z obstugg btedow; zadan;
kodowych; w jezyku C++; gdcz’ytyjacy danezpliku | . Hodzielnie modyfikuje samodzielnie bez pomocy

. ) i wyswietlajacy je na ekranie; . . . L
omawia przyktady btedow zna konstrukcje do obstugi programy zgodnie z treécig | nauczyciela rozwigzuje

btedéw w jezyku Python analizuje gotowy program éwiczen ¢éwiczenia i zadania

\Iivo[r)r:;c;g::z\?vi/r::h zapisujgcy dane do pliku;
stosuje funkcje do obstugi
btedéw w jezyku C++ i/lub
stosuje konstrukcje do obstugi

btedoéw w jezyku Python
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Sito Eratostenesa, rozktad liczby na czynniki pierwsze oraz znajdowanie w ciagu podciggéw

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zna i potrafi wyttumaczy¢
algorytm badania pierwszosci
liczby metods sita
Eratostenesa;

omawia rozkfad liczby na
czynniki pierwsze;

zna definicje podciaggu,
podciggu spoéjnego i podaje
przyktady

wskazuje i nazywa
konstrukcje programistyczne
wykorzystane w przykfadach
programéw generowania liczb
pierwszych metodag sita
Eratostenesa;

analizuje opis algorytmu
rozktadu liczby na czynniki
pierwsze;

podaje przyktady podciggéw
spojnych;

zna definicje liczby doskonatej

analizuje realizacje algorytmu
generowania liczb pierwszych
metoda sita Eratostenesa

w jezyku C++ i/lub Python;

potrafi wyttumaczy¢
korzystajgc z listy krokow
algorytm wyszukania liczby
doskonatej;

planuje znajdowanie
najdtuzszego spojnego
podciggu niemalejgcego;

planuje znajdowanie spdjnego
podciggu o najwiekszej sumie

tworzy programy
komputerowe w jezykach
C++ i/lub Python
wyznaczajgce liczby
pierwsze metoda sita
Eratostenesa;

tworzy programy
komputerowe rozktadu liczby
na czynniki pierwsze

w jezyku C++ i/lub Python;

samodzielnie sprawdza, czy
dana liczba jest liczbg
doskonatg;

pisze i modyfikuje programy
znajdujgce najdtuzszy spéjny
podcigg niemalejacy oraz

0 najwiekszej sumie

wykonuje zadania dla
zainteresowanych, w tym
znajdowanie liczb blizniaczych;

potrafi wybra¢ odpowiednie
struktury danych do wykonania
zadan;

przygotowuje program wedtug
wlasnego pomystu
wykorzystujgcy poznane
struktury danych
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Stosowanie metody zachtannej i metody potowienia

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

omawia definicje algorytmu
zachtannego;

podaje przyktady
wykorzystania algorytmu
zachfannego

ttumaczy algorytm wydawania
reszty metodg zachtanng;

wie, na czym polega algorytm
potowienia i demonstruje ten
algorytm na przyktadzie

analizuje na konkretnym
przyktadzie algorytm
wydawania reszty metoda
zachfanng;

analizuje funkcje realizujgce
algorytm wydawania reszty
metodg zachtanng i
wyszukiwania elementu w
zbiorze uporzadkowanym
metodg potowienia

analizuje programy
realizujgce algorytm
zachtanny wydawania reszty
i wyszukiwania elementu w
zbiorze uporzadkowanym
metodg potowienia w jezyku
C++ i/lub Python;

objasnia oraz poréwnuje
podstawowe metody i
techniki algorytmiczne oraz
struktury danych
zastosowane w w/w/
programach

pisze program realizujgcy
algorytm wyszukiwania
elementu w zbiorze
uporzgdkowanym metoda
potowienia w jezyku C++ i/lub
Python;

znajduje btedy w wykonanym
programie i je poprawia

wykonuje zadania dla
zainteresowanych;

przygotowuje program wedtug
wlasnego pomystu
wykorzystujgcy poznane
techniki programistyczne
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Szyfrowanie

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wie, czym jest szyfrowanie
z kluczem;

zna réznice miedzy
algorytmem szyfrowania
symetrycznego a algorytmem
szyfrowania asymetrycznego

omawia schemat szyfrowania
Z kluczem;

potrafi scharakteryzowac
szyfr Vigenére'a;

wymienia zastosowanie
szyfrowania w zyciu
codziennym

analizuje przyktad stosowania
szyfru Vigenére’a;

okresla wady i zalety
szyfrowania z kluczem
jawnym

dokonuje szyfrowania
szyfrem Vigenere’a;

opisuje wykorzystanie
algorytmow szyfrowania
w podpisie elektronicznym:;

samodzielnie wykonuje
zadania

przygotowuje prezentacje
multimedialng dotyczgcag
algorytmu RSA;

wykonuje zadania dla
zainteresowanych
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Programowanie w jezyku Java

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

potrafi zainstalowac¢
srodowisko programistyczne
jezyka Java;

tworzy prosty program;
potrafi wyjasni¢ réznice
miedzy kompilacjg

a interpretacjg kodu;

zna definicje zmiennej
W ujeciu informatycznym
i matematycznym;

potrafi przedstawic¢
konstrukcje instrukciji
warunkowej;

potrafi wymieni¢ operatory
poréwnania;

wymienia nazwy instrukcji
iteracyjnych stosowanych
w jezyku Java;

wie, do czego stuzy tablica
W jezyku programowania

opisuje elementy programu
w jezyku Java;

wie, czym jest pakiet;

Zna etapy tworzenia
programu;

wymienia podstawowe typy
zmiennych;

poréwnuje instrukcje
warunkowg z postacig
uproszczona;

potrafi wymieni¢ operatory
logiczne;

zna strukture instrukcji
iteracyjnych;

tworzy i inicjalizuje tablice

analizuje btedy kompilacji
i rozwigzuje problemy;

deklaruje zmienne réznych
typow i inicjalizuje te zmienne;

wprowadza dane z klawiatury;

wyprowadza komunikaty
i wyniki dziatania programu na
ekran monitora;

stosuje instrukcje warunkowa
z warunkiem
wykorzystujgcym operator
poréwnania;

tworzy proste programy
wykorzystujgce instrukcje
iteracyjne;

uzywa metod;

ustawia dostep do metod, pol
i klas;

potrafi uzyskaé¢ dostep do
elementow tablicy

uzywa metod klasy
Scanner;

stosuje zmienne
W programie;

samodzielnie modyfikuje
programy;

zapisuje algorytm
z warunkiem logicznym
ztozonym;

tworzy programy
wykorzystujgce instrukcje
iteracyjne;

dba o czystos¢ kodu
w programach
komputerowych;

deklaruje metody ze zmienng
liczbg parametréw;

deklaruje tablice
wielowymiarowe

tworzy programy wedtug
wlasnego pomystu,
wykorzystujgce poznane
techniki programistyczne;

samodzielnie poprawia
ewentualne btedy w swoich
programach;

samodzielnie realizuje
algorytm z warunkiem
logicznym ztozonym;

potrafi zastosowac¢ kilka
instrukciji iteracyjnych
w jednym programie;

potrafi wykorzystac techniki
programowania obiektowego
w zadaniach;

wykonuje zadania dla
zainteresowanych
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Modut D. Wokot Internetu i projektow

12

Zadania projektowe

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

potrafi wyjasni¢ cel projektu;
okresla propozycje zadan
szczego6towych;

wykonuje proste elementy
projektu

potrafi wyszukac¢ informacje
potrzebne do wykorzystania
w projekcie;

wykonuje poszczegélne
zadania szczegoétowe;

tworzy slajdy w prezentacji
i uzupetnia trescig

dba o sprawdzenie czesci
merytorycznej i technicznej
projektu;

wybiera odpowiednie
narzedzia;

rozszerza slajdy prezentaciji
0 elementy multimedialne

koordynuje prace zespotu
projektowego;

zarzagdza czasem wykonania
poszczegolnych etapéw
projektu;

taczy zadania szczegotowe
w jeden plik;

prezentuje fragment projektu

samodzielnie prezentuje caty
projekt;

odpowiada na pytania;

prowadzi dyskusje
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